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B) Merge Sort
C) Traveling Salesman Problem

D) Topological Sort

1. Brute-Force algoritmalarinin temel avantaji
nedir?

A) Her zaman en hizli sonucu verir
B) Bellek kullanimini en aza indirir

C) Tim olast ¢oziimleri deneyerek kesin ¢oziim
sunar

D) Karmasik veri yapilarin1 gerektirir

7. “Sahte Para” problemi asagidaki algoritma
stratejilerinden hangisiyle ¢oziiliir?

A) Brute-Force
B) Decrease-by-a-Constant-Factor
C) Dynamic Programming

D) Greedy

2.Asagidakilerden hangisi BruteForce algoritma -
sina ornek degildir?

A) Selection Sort

B) Bubble Sort

C) Binary Search

D) Exhaustive Search

8. Topolojik siralama

uygulanir?

A) Y18in (Stack)

B) Agag (Tree)

C) Yonli Aykirt Graf (DAG)
D) Dongtisel Liste

hangi veri yapisia

3. Selection Sort algoritmasinin karmasiklig1 nedir?
A) O(n)

B) O(log n)

C) O(n log n)

D) O(n?)

4. Insertion Sort algoritmasi
ornektir?

hangi stratejiye

A) Divide-and-Conquer
B) Transform-and-Conquer
C) Decrease-and-Conquer

D) Dynamic Programming

9. Asagidakilerden hangisi Knapsack probleminin
¢Oziimiinde kullanilabilir?

A) Binary Search

B) Exhaustive Search
C) Quick Sort

D) Heap Sort

5. Bubble Sort algoritmasinda, her dongiide hangi
ozellik saglanir?

A) En kii¢iik eleman sona gelir
B) En biiyiik eleman sona itilir
C) Dizi ikiye boliniir

D) Ortadaki eleman seg¢ilir

6. Asagidaki problemlerden hangisi exhaustive
search yaklasimiyla ¢oziiliir?

A) Binary Search

10. Permiitasyon iiretiminde kullanilan Johnson-
Trotter algoritmasinin 6zelligi nedir?

A) Her permiitasyon ikili arama kullanir

B) Her yeni permiitasyon yalnizca iki elemanin yer
degistirmesiyle olusur

C) En kiiciik 6geyi basa yerlestirir
D) En biiyiik 6geyi sona iter

Her soru 2 puanlik coktan secmeli sorulardan
olusmaktadir.




11. Belirli bir iiniversitede, 6grenciler kayit ofisine
teker teker gelir ve memur, her 6grencinin kayit
numarasini bir listeye ekler. Bu liste her an artan
sirada kalacak sekilde diizenlenir.Her numara,
listenin tamami tekrar siralanmadan dogrudan
dogru konumuna yerlestirilir.Bu senaryo igin en
uygun algoritma tiirii nedir? Neden?Decrease and
Conqure yontemi kullanarak bir say1 listesini
siralayan algoritmay1 yazimz. Yazdigimz bu
algoritma i¢in zaman verimliligi fonksiyonunu
(t(n)) hesaplaymiz, bu fonksiyon icin biiyiikk O
kiimesini bulunuz (25 Puan)

InsertionSort(A[0, ...
// Girdi
// Cikti :

siralanmis A

) n_l]):
: A uzunlugunda bir A dizisi

Elemanlari kiuciukten buylye

for i =1 to n-1:
key « A[i]
je«i-1
while j 2 @ and A[j] > key:
Al + 1] « A[]]
jed-1
Alj + 1] « key

n m ¢
72 41 0
36 82 0
18 164 0
9 328 0
4 656 +328
2 1312 0
1 2624 0
- 2624+328 =2952

- Insertion Sort

- yeni gelen elemani mevcut sirali
liste i¢inde dogru konuma yerlestirerek
¢alisir.Bu durum tam olarak kayit
memurunun, gelen O6grencinin numarasini
dogru yere yerlestirme islemini
yansitir.

n(n — 1)

3 = 0(n?)

t(tn) =14+24+3+4+...+(n—-1)=

RusKoyulusuCarpim (m, n)
//Girdi: m ve n tam sayilari
//Cikti: m*n
toplam « ©
While m # 1 :
if mmod 2 = 0
mem/ 2
else
me (m-1) / 2
toplam « toplam + n
ne2*n

return toplam + n

12. 72 ve 41 olmak ftizere iki tam say1 veriliyor. Bu
iki saymin c¢arpimmi c¢arpma  operatorinii
kullanmadan, Rus Cift¢isi (Russian Peasant)
yontemiyle hesaplayimz. Once tabloyu olusturunuz,
ardindan algoritma i¢in sézde kodu (pseudo kodu)
yaziniz. (16 Puan)

13. Swrali bir tamsay1 A dizisi veriliyor. Bu dizi
artan sirada (kiiclikten biiylige) siralanmis-
tir.Yapman gereken:Dizi yerinde (in-place) olacak
sekilde, yani ek bir dizi kullanmadan, tekrar eden
elemanlar1 silmek.Elemanlarin siralamasi ilk gorii-
ndigli haliyle ayn1 kalmali.Fonksiyon, tekrarlar
kaldirildiktan  sonra dizide kalan benzersiz
elemanlarin sayisini (k) dondiirmeli.

Islem tamamlandiktan sonra A dizisinin ilk k
eleman1 yalnizca benzersiz elemanlart icermeli.k’-
den sonraki elemanlarin degeri onemli degil ve
dikkate alinmayabilir.

Ornek 1:
Girdi:A=[1, 1, 2]
Beklenen Ciktk =2, A=[1,2, ]




Ornek 2:
Girdi:A=1[0,0,1,1,1,2,2, 3, 3, 4]
Beklenen Cikttk =5, A=10,1,2,3,4, , , , , ]

Not: k’den sonraki elemanlarin ne oldugunun
onemi yoktur ve kontrol edilmez.

Not 2: Azalt ve Yonet (Decrease and Conquer) ya
da Kaba Kuvvet (Brute Force) yontemleri disinda
bagka hicbir yontem kullanamazsiniz.

(14 Puan)

RemoveDuplicates(A[@, ..., n-1]):
if n ==
return 0
k «1
for i = 1 to n-1:

if A[i] # A[k - 1]:

digit « n mod 10
sum_of_cubes « sum_of_cubes +
digit”3

n<n/ 10 // Son basamagi ¢ikar
if sum_of_cubes == original_number:

return True
else:

return False

// Sayi Armstrong

sayisi degil

Alk] « A[i]
k « k +1
return k
14. Bir Armstrong sayisi, basamaklarinin

kiiplerinin toplami kendisine esit olan sayidir (3
basamakli sayilar i¢in klasik tanim).

Ornegin: 153 — 13+ 5 +33=1+ 125+ 27 =153

Not: Kaba Kuvvet (Brute Force) yontemi diginda
bagka hi¢cbir yontem kullanamazsiniz.

(12 Puan)

IsArmstrongNumber(n):
//Girdi:n Bir pozitif tamsayi. Bu sayi,
Armstrong sayisi olup olmadigini kontrol
etmek istediginiz sayidir.
//Cikti:Eger n bir Armstrong sayisi ise
(yani, her basamaginin kipiiniin toplami
kendisine esitse), True dondirilir.
//Eger n bir Armstrong sayisi degilse,
False dondurulir.

original_number <« n

sum_of_cubes « ©

while n > 0:

15. Sekilde birka¢g diiglim (node) verilmistir ve
bunlarin topolojik siralama (topological sort)
kullanilarak siralanmasi gerekmektedir.

DFS (Derinlik Oncelikli Arama - Depth First
Search) algoritmasi kullanilarak bu diigiimleri yeni
diigtimler olarak siralayiniz.

@ e‘e‘e
o

(13 Puan)
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